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Roleta, um jogo de azar comum em cassinos

Um jogo de azar um jogo cujo resultado é fortemente influenciado por algum dispositivo de
aleatoriedade.

Dispositivos comuns usados incluem dados, pides, cartas de baralho, roletas, bolas numeradas
ou, no caso de jogos digitais; geradores de niumeros aleatorios.

Um jogo de azar pode ser jogado como um jogo de apostas se os jogadores apostarem dinheiro
ou qualquer valor monetério.

Os jogos de azar sao conhecidos em quase todas as sociedades humanas, embora muitas
tenham aprovado leis que o restringem.

Os primeiros povos usavam 0s nos dos dedos das ovelhas como dados.

Algumas pessoas desenvolvem um vicio psicolégico em jogos de azar e arriscam até comida e
abrigo para continuar a jogar.

Jogo de senet no Museu do Louvre, em Paris.

E possivel ver, no fundo, os dados em forma de hastes no canto superior direito.

Os dados mais antigos que se conhecem, em forma de piramide, foram descobertos em 1920
por sir Leonard Woolley ao pesquisar em tumulos reais da civilizacdo sumeriana de Ur.

[1] De um periodo pouco posterior, foram descobertos na tumba do faradé Tutankamon dados em
formatos de hastes com as faces numeradas de 1 a 4.

[1] Os sumérios e assirios usavam uma forma antiga de dado de seis faces, feito de 0osso
extraido do calcanhar de animais denominado astragalo ou télus, e que o moldavam para que
eles pudessem cair em quatro posigoes diferentes.[2]

Os jogos de dados tiveram origem na época romana, embora ndo se conhecam as regras com
gue jogavam.

Um deste jogos, denominado "hazard", palavra que, em inglés e francés significa "risco" ou
"perigo”, foi introduzido na Europa com a Terceira Cruzada.

As raizes etimolégicas do termo provém da palavra &rabe "al-azar", que significa "dado".
Tacito escreveu sobre os Germani em A.D.99:

" Eles praticam o jogo de dados, em que um ird, naturalmente, se maravilhar, sobriamente, e
bastante, como se fosse um negdcio sério, com ousadia em ganhar e perder em que, quando
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eles nao tém nada mais a jogar, eles apostam a como ganhar no casino online liberdade e como
ganhar no casino online pessoa na ultima queda do dado.

O perdedor resigna-se voluntariamente a servidao, e mesmo se ele é mais jovem e mais forte do
gue seu adversario, ele se permite ser amarrado e vendido.

Assim, grande é a como ganhar no casino online firmeza em um caso tao ruim: eles mesmos
chamam isso de "manter a como ganhar no casino online palavra"."

Os jogos de cartas apareceram por volta do século IX na China[4] e no século XIV na Europa.[2]
Os primeiros registros de uma loteria gravados sao os cartdes Keno dos chineses da Dinastia
Han entre 205 e 187 aC.

Acredita-se que estas loterias ajudaram a financiar projetos governamentais importantes, como a
Grande Muralha da China.

As primeiras loterias europeias conhecidas foram realizadas durante o Império Romano,[2]
principalmente como uma diversao em jantares.

Cada convidado recebeia um bilhete, e prémios, muitas vezes consistiam de itens especiais
como louga.

Todo portador do bilhete tinha a certeza de ganhar alguma coisa.

Este tipo de loteria, no entanto, ndo era mais do que a distribuicdo de brindes por nobres ricos
durante os folguedos saturnalianos.

Os primeiros registros de uma oferta de bilhetes de loteria para a venda foi na loteria organizada
pelo imperador romano César Augusto.

Os recursos foram usados para reparos na cidade de Roma, e os vencedores receberam
prémios na forma de artigos de valor desigual.

No século XVI, surgem os primeiros estudos matematicos na europa sobre jogos.

Luca Pacioli em cerca de 1500 em como ganhar no casino online notavel Summa estuda um
problema do jogo da Balla.

Girolamo Cardano em 1526 escreve o livro Liber de Ludo Aleae (Livro dos jogos de azar)
resolvendo varios problemas de enumeracao e retoma os problemas levantados por Pacioli.

[5] A obra de Cardano, contudo, s6 veio a ser publicada em 1663.

[2] Cardano relata em como ganhar no casino online autobiografia, De Propria Vita que era
viciado em jogos.

Escreve que havia jogado xadrez por 40 anos e dados por 25 anos.

[6] Niccold Tartaglia em 1556 dedica algumas paginas de seu livro General Trattato aos
problemas de Pacioli e Galileu Galilei em 1590 escreve outro manual sobre jogos, o Sopra le
Scoperte dei Dadi (Consideragfes sobre o Jogo de Dados).[5][7]

Outros jogos de azar, como o poquer e a roleta, apareceram no século XIX.[2]

A situag&o nos dias de hoje evoluiu de uma forma um tanto previsivel.

As pessoas apostam em uma variedade cada vez maior de jogos, a maioria dos quais analisada
matematicamente nos mais ricos detalhes.[2]

O dinheiro ganho ou perdido em um jogo de azar é determinado pelo "EV" (Expected Value,
termo da lingua inglesa que tem, por significado, "Valor Esperado”) de uma aposta.

[8] Cada aposta pode gerar "EV" negativo (perda de dinheiro) ou positivo (ganho de dinheiro).
Um exemplo simples de "EV": imaginemos uma aposta que tem-se 25% de chance de ganhar e
aposta-se 10 créditos para ganhar 50 créditos...

0 que aconteceria, matematicamente falando? Perderia-se 10 créditos 3 vezes (75%) e ganharia
50 numa quarta vez.

Desses 50 tira-se os 30 perdidos nas primeiras apostas para obtermos um lucro de 20 créditos.
Esses 20 créditos podem ser divididos pelas 4 apostas significando que a CADA APOSTA o
apostador teve um "EV" de +5 (20/4).

Ou seja, mesmo perdendo as apostas iniciais, esse apostador estava na verdade ganhando
dinheiro ao fazer a decisdo correta, afinal, a longo prazo ele sai vencedor do jogo.

Se ele jogasse esse jogo milhares ou centenas de milhares de vezes, ele ficaria rico.

"EV" é 0 que caracteriza o lucro do casino.

Todos jogos de azar de um casino tem uma peguena vantagem para a banca, algo entre 0.5% e
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5% (depende do jogo).

Essa % de vantagem para banca gera um "EV" positivo para ela muito pequeno mas que, a
longo prazo, gera lucro...Depois de 10.000, 50.000, 100.

000 apostas, mesmo que a banca tenha perdida algumas, ela vai ter o lucro, pois esta criando
uma aposta de "EV" positivo para si e "EV" negativo para os jogadores.

Héa controvérsias sobre o pdquer ser ou ndo um jogo de azar.

[9] Um analise do péquer nos permite saber que cada jogada que o jogador faz gera um "EV".
Se é positivo ou negativo depende pura e exclusivamente da habilidade do jogador.

Ele pode fazer a deciséo correta e perder, é claro, afinal as cartas que estéo para vir sdo
aleatdrias, porém, apds jogar por muitas e muitas vezes, fazendo decisbes corretas (ou seja,
decisdes que gerem "EV" positivo para o jogador), e assim tendo mais probabilidade de ganhar,
anulando o fator "azar" que ele pode ter tido em um periodo curto de tempo mesmo fazendo
decisdes com "EV" positivo, e esse sai vencedor.

Os jogos nos guais os jogadores nao tem qualquer escolha sdo chamados de jogos de puro azar.
Muitos destes jogos S&0 jogos para criangas, uma vez que basta conhecer as regras e cada
jogador tem uma chance igual de vencer.

Os outros jogos de azar, chamados de jogos de azar com habilidade, contém um processo
aleatodrio (como mesas de roleta, o langamento de uma moeda ou o langamento de um ou mais
dados etc.

), mas os jogadores podem escolher a partir de varias técnicas e regras como melhor conduzir o
jogo.

Jogo de apostas [ editar | editar cddigo-fonte ]

Jogo de apostas, ou jogo a dinheiro, é a aposta de dinheiro ou algo de valor material (algumas
vezes, referido como "os riscos") em um evento com um resultado incerto com a principal
intencao de ganhar dinheiro adicional e/ou bens materiais.

Normalmente, o resultado da aposta € evidente dentro de um curto periodo.

O termo jogo, neste contexto, normalmente se refere a instancias em que tal atividade tenha sido
especificamente autorizada pela lei.

O jogo a dinheiro € também uma actividade internacional comercial importante, com o mercado
legal de jogo totalizando cerca de 335 000 bilhdes de dolares estadunidenses em 2009.[10]
Jogos de cartas [ editar | editar cddigo-fonte ]

Jogo de cartas de Theodoor Rombouts.

Jogos de puro azar A batalha é um jogo de cartas que ¢é jogado com um baralho de 32 cartas ou
52 cartas.

Cada jogador joga a primeira carta e a compara com a do oponente.

Ha uma regra fixa para cada combinacao de cartas.

Os jogadores entdo nédo tem nada a decidir.

O bacara em como ganhar no casino online variante punto banco (ou "bacara norteamericano") é
um jogo de cartas estritamente de chance com nenhuma habilidade ou estratégia envolvida.[ 11 ]
Jogos de azar com habilidade O jogo de péquer é jogado com um baralho de 52 cartas.

A distribuicdo das cartas € o Unico elemento aleatério do jogo.

A forma de aposta, as apostas, os blefes sdo escolha do jogador.

O jogo de blackjack , também conhecido como 21, é jogado com um baralho de 52 cartas e
envolve estratégias por parte dos jogadores, ndo estando sujeito simplesmente ao azar.

Jogos de dados [ editar | editar cddigo-fonte ]

Dados para jogo de poquer de dados

Jogos de puro azar O jogo da gléria € um jogo de tabuleiro que contém um caminho de casas e
se joga com dois dados.

Regras sao fixas e 0 o jogador ndo decide nada.

Jogos de azar com habilidade O gamao € jogado em um tabuleiro com quinze pedes e dados.
O movimento dos pedes sobre o tabuleiro é feito com base nos valores dos dados.

O jogador pode escolher quais pecas avancar.



O pbquer de dados é um jogo semelhante ao poquer que utiliza cinco dados em cujas faces sao
estampadas, em geral em cores diferentes, as cartas 9,10 ,J,Q,Ke ).

Algumas das diferengas entre o poquer de dados e o péquer sdo: nao é possivel a formacéo de
jogos por naipes (como flush ou royal straight flush ) e é possivel se fazer quinas (no péquer, o
maximo € a quadra ou pbéquer).

O jogo craps , muito comum nos cassinos, é jogado com dois dados.

Outros tipos de jogos [ editar | editar codigo-fonte ]

Detalhe de um jogo de roleta

Esta secdo é um excerto de Jogo patoldgico [ 17 ] Jogo patoldgico ou ludomania, mais
popularmente conhecido como "vicio em jogar", se refere ao comportamento de persistir em
jogar recorrentemente apesar de consequéncias negativas ou do desejo de parar.

E mais prejudicial e conhecido entre jogos que envolvem dinheiro, mas qualquer jogo prazeroso
pode se tornar viciante.
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O maior medo é fazer um filme realmente ruim, embaracoso e pomposo sobre uma questao
importante"”, disse Francis Ford Coppola como ganhar no casino online 1978. "Vou dizer-lhe
diretamente das profundezas mais sinceras do meu cora¢ao que o cinema néo sera bom."O
Filme foi Apocalipse Agora Foi Bom E Tudo E Historial

Parte dessa historia tem sido a reputacédo de Coppola como um aventureiro intrépido que estava
preparado para arriscar tudo, desafiar os trajes do estudio e ir a beira da ruina ou loucura. A
trama como ganhar no casino online Apocalipse Agora cimou essa lenda — escala épica; selva
insano: ataques cardiacos tempo impossivel (e ainda menos possivel)

Coppola no set de Apocalypse Now com Martin Sheen.

{img}: Caterine Milinaire/Sigma /Getty {img} Imagens

Agora, parece gque o cara de 85 anos esta colocando todas as suas fichas na mesa uma ultima
vez com seu aguardado épico fic cientifica megaldpolis como ganhar no casino online Hollywood
estreando no festival do cinema da Mega Cannes nesta sexta-feira. Ninguém pode acreditar:
Coppola vem tentando fazer este filme ha mais 40 ano durante os quais a obra passou por
inUmeras reescrita final ou inicio falso? Existe agora apenas porque vendeu parte dos vinhos
bem sucedidos dele".

Membros do elenco, incluindo Adam Driver falaram positivamente de como ganhar no casino
online experiéncia no filme. Mas segundo outras fontes a producéo foi quase tao cheia e cadtica
guanto o Apocalypse Now muito tempo é supostamente desperdicados; membros cruciais da
tripulacéo pararam na metade dos trabalhos que Coppola fez as coisas ainda mais complicada



ao embarcar como ganhar no casino online uma reconstru¢éo imobiliaria simultaneamente como
um membro disse: "Era igual ver os destrocos se desenrolarem dia apdés semana depois disso."
Coppola descreveu Megalopolis como seu "script dos sonhos". Ele primeiro teve a ideia ao fazer
Apocalypse Now, alimentado pelas mesmas preocupagdes sobre o imperialismo americano. O
filme é enquadrado na arquitetura de Jonaque espetado no meio do mundo moderno”,
transpondo uma conspiracao catalina para derrubar os governantes romanos como ganhar no
casino online 63BC com um futuro sci-fi: The plot depende da construgéo idealista arquiteta
(interpretada por Driver) que tenta construir as ruinas das cidades utopica

Coppola dirigindo Jack como ganhar no casino online 1996.

{img}: AJ Pics/Alamy

O projeto foi langcado pela primeira vez apds o fracasso do musical One From the Heart de 1982,
gue ele autofinanciou e depois optou por dirigir remotamente a partir da construcéo
personalizada conhecida como "Silverfish" para testar novas tecnologias na produgéo (como
disse uma figura no setor: “Ele pegou um projecto com 8 milhdes dolares americanos [USR$ 3
bilhdes] como ganhar no casino online {sp}.

"No inicio dos anos 80 ele falou muito sobre isso", diz o designer de som e colaborador da
Coppola Richard Beggs. E ja estava pensando grande, “Em um ponto ia ser encenado no teatro
como se fosse uma espécie do ciclo Ring [de Wagner] como ganhar no casino online Bayreuth:
O filme seria exibido durante quatro noites e as audiéncia que viriam para reservar-se a Si
mesmas num hotel com propésito gigantesco na begge dizia algo ao ar livre”.

Varios funcionarios vieram e passaram ao longo dos anos. Em 1989, rumores de producéo foram
boatos a comecar nos estudios Cinecittda Roma, com Coppola segundo diretor da filmagem do
centro Ron Tavoularis fez o filme principal que foi flmado como ganhar no casino online Nova
York O cineasta James Cavoulalis ; ele era um comediante Jim Steranko (que havia trabalhado
como coppa ho Dracula) projetando conjuntos?

Coppola com Chloe Fineman e Nathalie Emmanuel no set de Megalopolis.

{img}: Mega/GC Imagens

Nos ultimos anos, a carreira de Coppola parece ter sido remo ele dirigiu apenas trés
caracteristicas desde 1997 — mas nunca deixou Megalopolis ir. Cerca do 300 reescreveram-se e
40 Anos depois da preparacdo para uma venda na vinicola finalmente teve os meios
necessarios: no outono 2024 as filmagens comegcaram como ganhar no casino online varios
estagios sonoros nos estudios Trilith (Atlanta).

"N&o faco ideia de onde Francis obtém como ganhar no casino online energia”, diz o diretor
britanico Mike Figgis, que conhece Coppola ha 30 anos. Cerca 18 meses atras Figgi' sugeriu
brincando fazer um documentério sobre a fabricagdo da Megalopolis como ganhar no casino
online uma mosca na parede Alguns poucos més depois ele entrou com contato dele do nada:
“Dizendo 'Quando vocé pode estar aqui? Vocé poderia vir agora?’ Isso € muito Francisco.”
Chegando como ganhar no casino online Atlanta, Figgis ficou impressionado com ele diz.
"Assistindo um cara de 84 anos manter junto essa equipe macica e ter cérebro suficiente para
ser capaz a dirigir os atores camera tudo... Ele estava acordado todas as manha fazendo
anotacdes no seu caminho até o set ou esta discutindo suas idéias como Roman (o filho) E ao
final do dia também é produtor por isso pensa sobre como ganhar no casino online taxa."

Como se isso ndo bastasse, Coppola tornou a vida ainda mais dificil para si mesmo: "Quando ele
chegou como ganhar no casino online Atlanta. Ele estava procurando por acomodacao de como
ganhar no casino online familia extensa e que eles estavam encontrando nada do qual gostassem
particularmente dele." Entdo comprou um motel drive-in com o objetivo fechado recentemente (e
decidiu renovélo). Por todo caminho através da filmagem viveu Ia". O barulho comecou as seis
horas pela manha" Quando Figgis perguntou como era diferente no hotel ‘Olhando tudo’;
Nathalie Adam Driver e Emmanuel no set de Megalopolis.

{img}: MEGA/GC {img} Imagens

Os atores parecem ter sido obrigando pelo menos; nenhum ataque cardiaco desta vez, embora
houvesse alguma briga com Shia LaBeouf. "Ele e Xiia tinham essa relacdo de combate
maravilhosamente direta que era muito produtiva”, diz Figgis."Shia tinha muitas perguntas? as



vezes Francis ficava estressado por um monte outras coisas... ele respondiam dessa maneira...
mas também havia muita humor envolvida [por isso foi apenas uma coisal.

Pelo som das coisas, a flmagem se tornou um choque entre o velho método de Coppola da
velha escola privilegiando espontaneidade "encontrar magia no momento", ele sabe que o0s
métodos mais recentes para fazer filmes digitais sédo apenas uma forma como filmar atores como
ganhar no casino online frente as paisagens virtuais CGl num volume - efetivamente numa
parede gigante com telas LED. A tecnologia atual permite aos diretores realizar qualquer coisa
do seu sonho - incluindo cidades utépica-do futuro onde trabalhar desta maneira ainda é
possivel!

Aubrey Plaza, Adam Driver e Coppola no set de Megalopolis.

{img}: MEGA/GC {img} Imagens

O membro da tripulacdo as vezes achava a abordagem de Coppola exasperante: "Tinhamos
esses belos projetos que continuaram evoluindo, mas ele nunca se contentaria com um. E toda
vez como ganhar no casino online uma nova reunido era outra ideia." Quando o tripulante insistiu
para fazer mais trabalho determinar como seria esse filme eles disseram Coppola respondeu
“Como vocé pode descobrir qual é Megalopolis quando

E-mail:

Nem sequer sabe como € Megalopolis?".

Um segundo membro da tripulacdo lembra: "Ele muitas vezes aparecia de manha antes dessas
grandes sequéncias e porgue nenhum plano havia sido colocado no lugar, mas ele ndo falava
muito sobre o que estava acontecendo", pois era um som ruim para 0s nossos colaboradores
colocarem uma ideia como ganhar no casino online pratica. Ele costumava sentar-se na
caravana por horas a fio; ninguém conversaria com eles ou simplesmente fumavam maconha... E
as pessoas passavam sem nada ser filmado."

O primeiro dia de Adam Driver no set foi, literalmente o seu 1o dias como ganhar no casino online
gue foram feitos os testes com um material orgéanico futurista. Em vez do uso das técnicas
digitais para criar 10 minutos a bordo da camera digital (a Coppola queria alcancar esse efeito
através dos métodos antigos), usando projetores e espelhos como ele tinha feito na Dracula 30
anos antes "Isso é 6timo; s6 ndo quero nada", diz uma pessoa a frente: “Entéao eles basicamente
se amarram”.

"Todos estadvamos cientes de que estavamos participando do final realmente triste da carreira”,
diz um membro dos tripulantes, mas alguns deles sentiram-se muito desagradaveis com muitas
pessoas tentando ajudar a facilitar o processo e melhorar os filmes".

Vérias fontes também sentiram que Coppola poderia ser "velha escola" como ganhar no casino
online seu comportamento ao redor das mulheres. Ele supostamente puxou as mulher para
sentar-se no colo, por exemplo e durante uma cena noturna bacchanalian sendo filmada pelo
filme testemunhas dizem: coppa foi até o set de filmagens tentando beijar algumas dos extras
femininos sem topless ou com pouca roupagem - ele aparentemente afirmou estar “tentando
colocalo na moda”.

As coisas chegaram ao fim como ganhar no casino online dezembro de 2024, aproximadamente
na metade da sessdo das 16 semanas quando a maioria dos efeitos visuais e equipes artisticas
foram demitidos ou desistiram. "Eu acho que ele teve muito trabalho para entdo descobrir como
substitui-los", diz Figgi' "Acho eu penso Que Ele sé queria libertar enquanto estava filmando
Entdo nao tinha necessidade De esperar por coisa E depois diria 'Oh Eu vou consertar isso mais
tarde."

O "volume" virtual foi abandonado como ganhar no casino online favor da tecnologia mais
tradicional de tela verde, segundo uma fonte: “Sua escavagdo para nés sempre era 'Eu ndo
quero fazer um filme Marvel”, mas no final do dia € o que ele acabou filmando. ”

Em resposta aos comentarios sobre o comportamento de Coppola no set, Darren Demetre
declarou: "Eu conheci e trabalhei com Francis (e como ganhar no casino online familia) como
ganhar no casino online torno do cendrio para estabelecer a atmosfera da cena que |he restava.
Como um dos primeiros diretores assistentes foi produtor executivo na nova épica Megalopolis
eu ajudei supervisionarem-se aconselhando a producéo; dirigi uma segunda unidade Francisco



produziu bem sucedido ao dirigir dois filmes independentes tdo importantes como os dias finais."
Coppola no set de Megalopolis como ganhar no casino online novembro 2024.

{img}: MEGA/GC {img} Imagens

Durante o tempo como ganhar no casino online que ele estava filmando Megalopolis, Coppola
também foi lutando com a verdade de como ganhar no casino online esposa Eleanor ter ficado
doente. Ela esteve no set e local durante as filmagens do filme "até ela doenca impediu-a estar
la", diz um porta voz dela disse : morreu més passado

As primeiras reacdes a Megalopolis foram misturadas. Depois de uma exibi¢cao privada como
ganhar no casino online Los Angeles no més passado, um executivo descreveu-o como "bosta
louca". Outro disse aos repérteres: “Nado ha maneira nenhuma para posicionar este filme”. Um
terceiro afirmou que néo é tdo bom e foi muito triste véla... Nao era assim o Coppola deveria
terminar como ganhar no casino online carreira na diregdo.” Pouco antes da estreia do Festival
Internacional das Estrelas (Cannes), os distribuidores adquiriram esse longa nos principais
mercados europeus!

Outros, no entanto foram Uteis como ganhar no casino online seus elogios. "Eu sinto que eu era
uma parte da histéria." Megalopolis € brilhante e visionéria obra-prima", disse o diretor Gregory
Nava apds a exibicdo de cinema". Eu estava tdo sobrecarregados por ndo poder fazer nada pelo
resto do dia" Um espectador andnimo na tela foi ainda mais longe: “Este filme parece Einstein
com relatividade (1905), Picasso (Picasso) ou Guernica 1937 — esta data esta presente para toda
essa época.”

Nada disso sera novo para Coppola: apesar dos relatos de caos no set e previsdes da desgraca,
Apocalypse Now ganhou a Palma d'Or como ganhar no casino online Cannes 1979. Embora n&o
seria considerado como um classico até uma década depois "Francisco sempre teve essa
reputacdo por estar a frente do seu tempo", diz Beggs."Ele riu-lhe com bom humor -e entdo 10
ou 15 anos mais tarde as pessoas estavam dizendo 'o cara estava indo'."

Adam Driver e Nathalie Emmanuel como ganhar no casino online Megalopolis.

{img}: Reproducé&o/American Zoetrope / Megalopolis, Mihai Malaimare Jr.

Apesar de como ganhar no casino online gestacéo longa e dificil, os temas da Megalopolis ainda
poderiam ressoar. "E preciso a premissa que o futuro... esta sendo determinado hoje pelos
interesses disputando controle”, disse Coppola ao entrevistador como ganhar no casino online
1999."J& sabemos do ocorrido com Roma". Rome se tornou um império fascista? E isso mesmo?"
Qualquer que seja o resultado, vocé pode pelo menos ter satisfacdo pessoal como ganhar no
casino online atingir seu objetivo ao longo da vida contra todas as expectativas e obstaculos.
Talvez a ideia de fazer um filme ruim ; embaracoso ou pomposo tenha feito isso”, mas eu me
arrependo muito mais do mesmo "quando nunca fiz nada". Quando entrevistei ele no 2010, disse-
me: “Eu ndo penso nas coisas através delas... Eu sinto tudo por completo.” E sei disso metade
das vezes tenho vontades para dizer bem!
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